KRIMI-TRAIL

Anleitung nur fur die Spielleitung

Diese Seite ist nur fiir die Spielleiterin oder den Spielleiter gedacht
und darf nicht an die Teilnehmenden weitergegeben werden!

Vorbereitung

» Lade die Krimi-Akte herunter und drucke so viele Akten aus, wie du
brauchst; grundsatzlich reicht eine Akte pro Team. Diese Akte gibst du
dann den Teams ab. Sie enthilt alle Infos, welche die Teilnehmenden zum
Spielen brauchen.

+ Notiere den oder die Haftbefehl-Codes im weissen Feld auf Seite 1 der
Krimi-Akte. Den Haftbefehl-Code brauchen die Teilnehmenden zum Uber-
fithren des Taters oder der Taterin; hast du mehrere Gruppen, braucht
jede Gruppe ihren eigenen Haftbefehl-Code. Den Haftbefehl-Code haben
wir dir per Mail in der Bestellbestatigung zukommen lassen.

+ Siehe dir das Erklarvideo zum Spielablauf an.
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Ermittlungsteam organisieren:

Um alle Teilnehmenden optimal einzubinden, empfehlen wir, innerhalb
der Gruppe Rollen zu verteilen. (Der Krimitrail kann aber auch ohne
Rollenverteilung gespielt werden).

Gruppenleiter:in/Sekretar:in

Aufgabe: Vorlesen und Erklaren der Krimi-Akte (Anleitung, Krimi-Fall und
Fragen an den Ermittlungsorten). Zudem geht es darum, Notizen uber
gewonnene Erkenntnisse und Informationen zu machen. Dadurch bekommt
das Team einen besseren Uberblick und hat gute Chancen den Fall zu
losen.

Navigator:in

Aufgabe: Die Person arbeitet mit der Karte und fihrt das Ermittlungsteam
an die Schauplatze, die Wohn-, Arbeits- und Freizeitorte der Tatverdachti-
gen. Die Reihenfolge kann dabei selbst gewahlt werden. Die Karte befindet
sich auf der letzten Seite der Krimi-Akte resp. man erhalt sie auch digital,
sobald das Ratsel am Tatort gelostist.

Chat-Verantwortliche:r

Aufgabe: Kommunikation mit der Einsatzzentrale iiber den «SMS-Chat».
Schreibt die Losungen an die Nummer der Einsatzzentrale und gibt die
Informationen an das Team weiter.

Unsere Helpline

Bei weiteren Fragen bitten wir dich, unsere Helpline zu kontaktieren,
welche dir taglich von 09.00 - 17.00 Uhr zur Verfiigung steht.
Du erreichst sie unter folgender Telefonnummer: 031 533 47 20.

Losungen

Nachstehend findest du alle Lésungen fur diesen
Krimi-Trail. Falls du der Meinung bist, dass ein
Ratsel aus welchen Griinden auch immer nicht ge-
I6st werden kann, so bitten wir dich, uns das per
E-Mail mitzuteilen. Als Dankeschon bekommst du
einen Gutschein fir dein nachstes, kostenloses
Krimi-Trail-Abenteuer. E-Mail an info@krimi-trails.ch

Ratsel L6sung
Tatortratsel ~ Avenches-Ernest
1 Avenches-6
Avenches-Juden
Avenches-Tea
Avenches-260
Avenches-Dompierre
Avenches-1300

Avenches-Rom

Avenches-Hinni
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KRIMI-TRAIL

Mord an einem Phantom in Avenches

Richard Mestral wird tot aufgefunden, erstochen im Schlosshof in der Nahe
seiner Villa. Die Leiche wurde am Tag nach seiner Geburtstagsfeier von
seiner Nichte entdeckt, die gerade ihren Hund ausfiihren wollte.

Richard Mestral hat am Abend zuvor seinen Geburtstag mit der Familie und
einigen Freunden in der Villa der Mestrals gefeiert.

Mit einer Autopsie und anderen Untersuchungen stellen die
Kriminaltechniker der Polizei fest, dass es sich bei der Leiche nicht um
Richard Mestral handelt. In dem Portemonnaie des Toten findet die Polizei
einen Ausweis mit dem Namen Charles Dubois. Die Ahnlichkeit mit Richard
Mestral ist frappierend, als ware Charles Dubois sein Zwillingsbruder.

Des Weiteren konnte der ungefahre Todeszeitpunkt bestimmt werden (s.
Beweismittel).

Der echte Richard Mestral wurde hingegen noch nicht wiedergefunden.

Auf der Grundlage dieser Erkenntnisse hat die Polizei im Rahmen ihrer
bisherigen Ermittlungen fiinf Personen identifiziert, die das Verbrechen
begangen haben konnten.

Hinweis: Die Personen sind alle erfunden, die Orte zufillig gewahlt
Hilfe: Uber den Hinweis in der Bestellbestitigung kannst du alle
Lésungen abrufen. Bei Schwierigkeiten unterwegs kontaktiere uns ber
die Helpline +47 (0)31 533 47 20, tiglich von 9.00 - 17.00 Uhr

Weitere Inputs via info@krirmi-trails.ch,

Wichtig: Bitte achte auf den Verkehr und benutze Fussgingerbereiche!

Dauer : Th15-=2h

Tatort /Start : Chateau Avenches, Place du Chateau 2, 1580 Avenches
(Hilfe beim Navigieren: Sende eine SMS mit dem Kennwort
Avenches-Tatort an den Kommissar (+41 (0)76 333 20 60)).
Gehe zuerst zum Tatort und lies den Auftrag (Seite 2).

Das brauchst du fiir das absolvieren des Krimi-Trails:

@ Ein Handy mit Internetverbindung. Zudem musst
du unterwegs SMS schreiben, um weitere Hinweise zu erhalten.

@ Die Krimi-Akte.

@ Den Haftbefehl-Code, den du zusammen mit
deiner Bestellbestatigung per E-Mail erhalten hast.
Damit kannst du am Ende den Tater Uiberfiihren.

@ Kugelschreiber fiir Notizen sowie eine Schreibunterlage.

HAFTBEFEHL-CODE
Siehe E-Mail Bestellbestatigung.

Family-Partner:
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AUFTRAG

1. Tatort besuchen und Tatortratsel losen

Du begibst dich an den Ort des Verbrechens. Du triffst dich mit einem
Kollegen, der dich iiber die neusten Erkenntnisse in dem Fall informiert. Du

triffst ihn im Hof des Schlosses. Ein beriihmter Sohn der Stadt Avenches war

der erste Pilot, der ein in der Schweiz gebautes Flugzeug geflogen hat, er
wurde aufgrund seines jungen Alters oft als ,das fliegende Kind“ bezeichnet.
Dein Kollege hat denselben Vornamen wie dieser Pilot, dem das Denkmal in
der Mitte des Hofs gewidmet ist. Wie heisst er?

Sende die Losung Avenches-XXXXXX [XXXXXX = Vorname des
Kollegen/Piloten] an den Kommissar (+41 (0)76 333 20 60), um die
Beweismittel und den Lageplan anzusehen.

2. Weitere Schauplatze besuchen
(Wohn-, Arbeits- und Freizeitorte der Verdachtigen)

Gehe anschliessend zu den auf dem Situationsplan (Seite 6) genannten
Standorten. Die Reihenfolge kannst du dabei selbst bestimmen.

Versuche
» die Beweismittel den Verdachtigen zuzuordnen
(passen die Beweismittel zu Wohnort, Arbeitsort, Freizeitbeschaftigung?)
» festzustellen, welche der Verdachtigen ein Motiv haben.
» festzustellen, welche der Verdachtigen kein wasserdichtes Alibi haben.

Seite 2

Arbeite dazu mit dem Notizbuch auf den Seiten 3, 4 und 5. An den
Standorten erhiltst du Zusatzinformationen durch Senden einer SMS
(siehe entsprechendes Symbol im Notizbuch auf den Seiten 3 und 4).

Fiille die leeren Checkboxen aus, indem du versuchst, die Beweise, Motive
und Alibis den Personen zuzuordnen. Checkboxen, zu denen du keine Infos
hast, lasst du einfach leer. Wir empfehlen dringend, alle Posten abzulaufen:
was anfanglich klar ist, ist spater unklar oder umgekehrt. Oder es kommen
neue Hinweise dazu...

3. Tater bestimmen und liberfiihren

Jene Person, bei der die Beweismittel passen, die ein Motiv und kein
wasserdichtes Alibi hat, ist der Tater oder die Taterin.

Sobald du den oder die Taterin hast, logst du dich mit deinem Haftbefehl-
Code auf der Seite www.krimi-trails.ch/haftbefehl ein und wahlst dort
den Nachnamen des Taters oder der Taterin.

HAFTBEFEHL-CODE

Siehe E-Mail Bestellbestatigung.

-

Prasentiert von: Famin-Partner: Eimn Produft wvon:

www.delsictiv-dachs ch

z\\o wiwwt krimi-trails ch

«\\q info@krimi-tradls.ch

< @ +41 {037 532 4T 20




Bedeutung der Zeichen und Symbole: €% = Standortnummer gemiss B9 = Schreibe eine SMS mit der Lisung an Se I‘tE 3
N OTI Z B U c H Situationsplan den Kommissar +41 (0)76 333 20 60

Beweismittel

Am Tatort wurden folgende Be- IDENTIFIKATION DES OPFERS
weismittel sicher gestelit.

Schaue dir die Beweismittel an.
Lose das Tatortratsel

(siehe Auftrag), um die Beweisstii-

Ergebnisse der Autopsie des Opfers:
Name: Dubois (ehemals. Mestral)
Vorname: Charles (shemals Vincent)

Geburtsdatum: 14 03 1981

Zeitpunkt des Todes: ca. 20 40 Unr
Eltern: Adélaide Mestial, Hubert Mestral

cke auf dem Handy besser sehen e

zu kénnen. Vielleicht

helfen dir diese Beweise bei dei- 1. Ergebnisse der Autopsie und Untersuchungen der

nen Ermittlungen weiter. Kriminaltechniker. Lose das Rétsel des Tatorts (s. Seite 2),

um die Informationen iiber das Opfer genauer anzusehen.

Richard Mestral e L o ) ) ) @
Villa von Adélaide, in der Nahe des Tatorts In seiner Freizeit arbeitet Richard hier als Du lssst es dir nicht nehmen, einen
40 Jahre, bedeutender T_ouristenf_'uhrer. Ein _Kollege von ihm erzahlt Blick auf die Ruinen des rémischen Theaters
Geschaftsmann, wohlhabend dir, das.s die Arena hinter fUCh ) zu werfen, dessen Akustik uns noch heute
und einflussreich. (Amphitheater) aus der Romerzeit stammt beeindruckt. Als du beim gelben
Zwillingsbruder von Vincent und Platz bot fiir bis zu 16'000 Zuschauer. Wanderwegweiser stehst, erhiltst du einen
Mestral. Zum Vergleich: Das Amphitheater in Rom Anruf von einem Kollegen der
fasste etwa 33 000 Personen. In diesem Spurensicherung. Dieser wohnt iibrigens in
Moment erhaltst du von deinem Kollegen einem Ort der auch auf dem
eine interessante Information liber das Wanderwegweiser erwahnt ist. Der Ort hat
Kinderheim. Der Kollege stammt urspriinglich sieben Buchstaben. Woher stammt der
aus einer Stadt, welche auf der braunen Tafel Kollege?
ganz am Ende des Textes zum Amphitheater
Die Beweismittel passen erwahnt. Aus welcher Stadt stammt er?
Hat ein Motiv
Hat KEIN wasserdichtes Alibi 1 Sende die L6sung Avenches-XXX per SMS an Sende die Losung Avenches-XXXXXXX per

den Kommissar. SMS an den Kommissar.




NOTIZBUCH

Bedeutung der Zeichen und Symbole:

Situationsplan

) = Standortnummer gemiss @ = Schreibe eine SMS mit der Losung an
den Kommissar +41 (0)76 333 20 60

Seite 4

Sophie Mestral

¢ | Frauvon Richard Mestral. Bei
L der Familie Mestral nicht sehr
beliebt.

Die Beweismittel passen
Hat ein Motiv
Hat KEIN wasserdichtes Alibi

Villa von Adélaide, in der Nahe des Tatorts

o Manchmal arbeitet auch Sophie in
ihrer Freizeit als Touristenfiihrerin. Im
Cigognier-Tempel sprichst du mit Cossette
Demierre, der Haushalterin der Mestrals.
Der Tempel mit 72 Saulen empfing einst
die Pilger und Glaubigen aus ganz
Helvetien in Avenches. Heute steht noch
eine einzige der 72 Saulen, sie ist auf dem
Plan mit dem Buchstaben A
gekennzeichnet. Ausserdem wurde an
einer anderen Stelle eine Goldbiiste des
romischen Kaisers Mark Aurel gefunden.
Welchen Buchstaben tragt diese Stelle?

a Sende die Lésung Avenches-X per SMS an den
Kommissar.

e Du triffst Sophie auf einer Bank beim
Vully-Turm. Sie sitzt oft hier und denkt
Uber Gott und die Welt nach. Apropos Gott:
Die Religion von Sophie entspricht dem
Symbol auf dem Dach des Turms. Wie
nennt man die Anhanger dieser Religion?
Tipp: Einen Hinweis findest du auf der
anderen Seite des Turms...

Sende die Losung Avenches-XXXXX per SMS
n an den Kommissar.

Adélaide Mestral

Die Mutter von Richard und
Marie Mestral. Man erzahlt
sich, dass sie noch einen 3.

| _ Sohn gehabt haben soll. Ihr
Ehemann Hubert Mestral ist
vor 5 Jahren in einem
schweren Unfall gestorben. lhr
Sohn Richard war schon
immer ihr Liebling.

Die Beweismittel passen

Hat ein Motiv

Hat KEIN w_tssafdidqes Alibi

Villa von Adélaide, in der Nahe des Tatorts

0 Heute verbringt Adélaide noch viel Zeit im o Adélaide verbringt viel Zeit mit ihren

Kinderheim, sie arbeitet dort ehrenamtlich. Du
sprichst mit einem Mitarbeiter, der dir alte
Unterlagen zeigt. Ihr trefft euch beim
Gartentor zum orangefarbenen Gebaude,
gleich beim roten Hydranten mit der Nummer
2800. Der Mitarbeiter heisst mit Nachnamen
gleich wie der Hersteller des Hydranten. Wie
heisst der Mitarbeiter?

Sende die L6sung Avenches-XXXXX per SMS
an den Kommissar.

Enkelkindern auf dem nahegelegenen
Spielplatz. Du sprichst mit ihr. Ihr setzt euch
in der Nahe der Biiste des Generals GUISAN.
Wie viele Jahre hat die Mobilisierung
gedauert?

a Sende die L6sung Avenches-X Jahre per SMS
an den Kommissar.



Bedeutung der Zeichen und Symbole: @) = Standortnummer gemass @ = Schreibe eine SMS mit der Losung an Se ItE 5
Situationsplan den Kommissar +41 (0)76 333 20 60

NOTIZBUCH

Marie Thompson Sie wohnt in England mit ihrem Ehemann e Du triffst George Thompson, den Ehemann o Du triffst Marie Thompson. Sie erzahlt
George und ihren zwei Kindern. Sie sind von Marie Thompson, im Alten Spital. Er verrat, dir. dass die ersten Juden in der Schweiz
36 Jahre, die jiingere wegen des Geburtstags ihres Bruders in dass er N!arle hier k.ennengelernt hat. Sie hat sich in Avenches niederliessen. Die jidische
Schwester von Richard. Sie Avenches. damals hier gearbeitet. . . Gemeinde zahlte damals XXX Mitglieder
lebt in London mit ihrem Der Ehemann erzahlt dir, dass die Familie (franzésisch: XXX membres). Ja, wie viele
Ehemann und zwei Kindern. Mestral schon seit langer Zeit existiert. Genauer |
Sie mag ihren Bruder Richard gesagt schon seit der Errichtung des Alten ’
sehr, ist aber auch Spitals. Seit welchem Jahr existiert sie?
eifersiichtig auf ihn, weil er
immer der Liebling der Eltern
gewesen ist.
Die Beweismittel passen
Hat ein Motiv
- P Sende die Losung Avenches-XXXX per SMS an Sende die I?ijsung Avenches-XXX per SMS an
Hat KEIM ﬂ_ﬂssardldtt_!! Hlbl_ a e (e eaT, a den Kommissar.

Gauthier Jomini = e e

ayerne Hier produziert er unter anderem die Das Restaurant de I'Union ist Gauthiers
Ein Jugendfreund von Avenchois. Gauthier trinkt gerade ein Stammlokal. Es bietet thailandische und
Richard. Er wohnt in Getrank, das auch auf der groBen Tafel franzésische Gerichte an. Eine seiner
Payerne. Er ist Konditor und Uber der Laube steht. Welches Getrank Spezialitaten ist glasiertes Schweinefleisch
schwimmt gern. trinkt er gerade? mit einer Honigsauce. Du sprichst mit einer

Kellnerin. Sie sagt dir, dass sie wenig Zeit hat.
In ein paar Minuten fahrt ihr Bus zum Bahnhof.
Dort nimmt sie den Zug in Richtung Payerne.
Sie muss an der zweiten Station aussteigen.
Wo wohnt die Kellnerin?

Hinweis: Die Karte an der Postbus-Haltestelle
wird dir helfen.

Die Beweizmittel passen
Hat ein Motiv

. . Sende die Losung Avenches-XXX per SMS Sende die Losung Avenches-XXXXXXXXX per
Hat KEIN H‘jﬁ-kﬂ'diﬂ'l‘llﬁ'l ﬂihlt q an den Kommissar. SMS an den Kommissar.




SITUATIONSPLAN

Karte mit den unterschiedlichen

Téterstandorten:
Wohn-, Arbeits- und Freizeitorte

der Verdachtigen.
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Théatre romain:

gur SaintMat?

Eiin Produt won:
wiww.dedelctiv-dachs ch
wwwLkrimi-trails.ch
imfo@krimi-tradis.ch
41 {031 53347 20



ANGEBOTE

Detektiv-Trails

Das spannende Ratselerlebnis
mit interessanten Informationen
zur Destination. Fir Familien,
Schulen, Vereine und Firmen.

www.detektiv-trails.ch

——

Krimi-Trails

Lose den Kriminalfall und
Uberfiihre den Tater.

Das Outdoor-Gruppenerlebnis.

www.krimi-trails.ch

Finding-Daniel

Guide Daniel ist nicht am Treffpunkt
erschienen. Begib dich auf die Suche
nach dem mysteridsen Guide Daniel
- und erfahre dabei Wissenswertes
und Interessantes zur Destination.

wf_.{i!z?ﬁ

www.finding-daniel.

Home-Expedition

Begib dich auf eine Expedition, Iose
die Forscherfragen und erfahre auf
spielerische Weise spannendes zu
unterschiedlichen Themen.
Ortsunabhangig und spontan.

www.home-expedition.ch @

Find-the-Code

Gelingt es dir, den geheimen
Code rechtzeitig zu knacken und
die Bevolkerung zu retten?

www.find-the-code.ch

Ratsel-Krimi

In jedem Kapitel dieser spannenden
Krimi-Geschichten 16st du ein Ratsel,
welches dich der Losung des Falls
naher bringt.

www.ratsel-krimi.ch

Detektiv Dachs
Kinderbticher
CHF 14.25 statt CHF 17.80

Detektiv Dachs

Pliischtier
12.65 statt CHF 15.80

-,

Seite

Ratsel-Krimis
CHF 7.85 statt CHF 9.80

MyCityHighlight
Kartenspiel
CHF 11.85 statt CHF 14.80

MyCityHighlight
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