KRIMI-TRAIL

Anleitung nur fir die Spielleitung

Diese Seite ist nur fiir die Spielleiterin oder den Spielleiter gedacht
und darf nicht an die Teilnehmenden weitergegeben werden!

Vorbereitung

» Lade die Krimi-Akte herunter und drucks so viele Akten aus, wie du
brauchst; grundsatzlich reicht eine Akte pro Team. Diese Akte gibst du
dann den Teams ab. Sie enthdlt alle Infos, welche die Teilnehmenden zum
Spielen brauchen.

+ Motiere den oder die Haftbefehl-Codes im weissen Feld auf Seite 1 der
Krimi-Akte. Den Hafthefehl-Code brauchen die Teilnehmenden zum Uber-
fithren des Taters oder der Taterin; hast du mehrere Gruppen, braucht
jede Gruppe ihren eigenen Haftbefehl-Code. Den Haftbefehl-Code haben
wir dir per Mail in der Bestellbestatigung zukommen lassen.

» Siehe dir das Erklarvideo zum Spislablauf an.
wwrw krimi-trails.ch/spielkonzept

[

w

Ermittlungsteam organisieren:

Um alle Teilnehmenden optimal ginzubinden, empfehlen wir, innerhalb
der Gruppe Rollen zu verteilen. (Der Krimitrail kann aber auch chne
Rollenverteilung gespielt werden).

Gruppenleiter:in/Sekretar:in

Aufgabe: Vorlesen und Erklaren der Krimi-Akte (&nleitung, Krimi-Fall und
Fragen an den Ermittlungsorten). Zudem geht 25 darum, Notizen iiber
gewonnene Erkenntnisse und Informationen zu machen. Dadurch bekommt
das Team einen besseren Uberblick und hat gute Chancen den Fall zu
ldsen.

Navigator:in

Aufgabe: Die Person arbeitet mit der Karte und fithrt das Ermittlungsteam
an die Schauplatze, die Wohn-, Arbeits- und Freizeitorte der Tatverdachti-
gen. Die Reihenfolge kann dabei selbst gewihlt werden. Die Karte befindst
sich auf der letzten Seite der Krimi-Akte resp. man erhilt sie auch digital,
sobald das Ratsel am Tatort geldst ist.

Chat-Verantwortliche:r

Aufgabe: Kommunikation mit der Einsatzzentrale iiber den «SMS-Chats.
Schreibt die Lésungen an die Nummer der Einsatzzentrale und gibt die
Informationen an das Team weiter.

Unsere Helpline

Bei weiteren Fragen bitten wir dich, unsere Helpline zu kontaktieren,
welche dir tiglich wvon 09.00 — 17.00 Uhr zur Verfiigung steht.
Du erreichst sie unter folgender Telefonnummer: 031 533 47 20.

Losungen

Machstehend findest du alle Lésungen fur dizsen
Krimi-Trail. Falls du der Meinung bist, dass =in
Ritsel aus welchen Grunden auch immer nicht ge-
lést werden kann, so bitten wir dich, uns das per
E-Mail mitzuteilen. Als Dankeschidn bekommst du
einen Gutschein fur dein ndchstes, kostenloses
Krimi-Trail-Abenteusr. E-Mail an info@krimi-trails.ch

Rétsel Lésung

Tatortratsel Tell-4

1 Tell-schwarz
2 Tell-Kapellenweg
3 Tell-Walker

4 Tell-Tellsheim
5 Tell-Seedorf

6 Tell-25

7 Tell-Datwyler
8 Tell-6666

9 Tell-Leon

10 Tell-Urs

11 Tell-Reiser

12 Tell-Berge

13 Tell-18



KRIMI-TRAIL

Einbruch im Tell-Museum in Biirglen

Im Tell-Museum in Biirglen wurde eingebrochen. Dabei wurden zahireiche
und einzigartige Dokumente, Gegenstande und Bilder aus sechs
Jahrhunderten zum Thema Wilhelm Tell gestohlen.

Wilhelm Tell ist ein Schweizer Freiheitskampfer, der sich gegen die
damals regierenden Habsburger (das heutige Osterreich) auflehnte und
entscheidend zur Entwicklung der Schweiz als eigenstandiger Staat in
Europa beitrug. Ob es Tell wirklich gegeben hat oder ob er so hiess, weiss
niemand, dennoch gibt es viele Indizien dafiir. Wenn du wissen willst, was
es mit diesem Wilhelm Tell auf sich hat, sende eine SMS mit dem
Kennwort Tell-Legende an den Kommissar (076 333 20 60).

Zuriick zum Fall: Der Tatzeitpunkt muss irgendwann zwischen 17.30 Uhr
und 08.30 Uhr morgens gewesen sein. Zu diesem Zeitpunkt war das
Museum geschlossen resp. keine Mitarbeitende mehr im Museum.

Die Polizei hat in ihren Vorermittlungen fiinf Personen bestimmt, welche
die Tat veriibt haben konnten.

P. S. Gegen Vorweisen des Gutscheins auf Seite 8 der Krimi-Akte, erhaltst
du Ubrigens CHF 2.- Rabatt pro Person fiir die Besichtigung des Tell-
Museums...

Hinweis: Die Personen sind alle erfunden, die Orte zufallig gewahlt
Hilfe: Uber den Hinweis in der Bestellbestitigung kannst du alle
Losungen abrufen. Bei Schwierigkeiten unterwegs kontaktiere uns (iber
die Helpline +41 (0)31 533 47 20, taglich von 9.00 — 17.00 Uhr

Weitere Inputs via info@krimi-trails.ch

Wichtig: Bitte achte auf den Verkehr und benutze Fussgéngerbereiche!

Dauer: 1Th30-2h20

Tatort/Start:  Tell-Museum Blrglen, Postplatz, 6463 Blrglen. Es ist auch
moglich, den in Altdorf zu beginnen und den Tatort am Ende
zu besuchen.

(Hilfe beim Navigieren: Sende eine SMS mit dem Kennwort Tell-Tatort an den Kommissar (076
333 20 60)).

Das brauchst du fiir das absolvieren des Krimi-Trails:

@ Ein Handy mit Internetverbindung. Zudem musst
du unterwegs SMS schreiben, um weitere Hinweise zu erhalten.
& Die Krimi-Akte.

@ Den Haftbefehl-Code, den du zusammen mit
deiner Bestellbestatigung per E-Mail erhalten hast.
Damit kannst du am Ende den Tater Gberflhren.

@ Kugelschreiber fiir Notizen sowie eine Schreibunterlage.

HAFTBEFEHL-CODE
Siehe E-Mail Bestellbestatigung.

Family-Partner:
Oy

=




AUFTRAG

1. Tatort besuchen und Tatortratsel losen

Du gehst zuerst zum Tatort. Du triffst einen Kollegen vor dem Tellmuseum
in Biirglen, der dich liber den aktuellen Stand der Ermittlungen aufklart und
dir zudem auch die am Tatort gefundenen Beweismittel zeigt. Der Urner
Kollege erzahlt dir, dass das Museum im sogenannten «Wattigwiler-Turm»
untergebracht ist. Das ist einer der Wohn- und Wehrtiirme aus dem 13.
Jahrhundert, also aus der Zeit, in welcher auch Wilhelm Tell in Biirglen
gewohnt haben soll. Wie viele solcher Wehrtiirme gab es denn insgesamt
hier in Biirglen?

Sende das Kennwort Tell-X [X = Anzahl Wehrtiirme] an den Kommissar (+41
(0)76 333 20 60), um das Beweisstiick resp. den Situationsplan besser
sehen zu konnen.

2. Weitere Schauplatze besuchen
(Wohn-, Arbeits- und Freizeitorte der Verdachtigen)

Gehe anschliessend zu den auf dem Situationsplan (Seite 6) genannten
Standorten. Die Reihenfolge kannst du dabei selbst bestimmen.

Versuche
s die Beweismittel den Verdéchtigen zuzuordnen
(passen die Beweismittel zu Wohnort, Arbeitsort, Freizeitbeschaftigung?)
o festzustellen, welche der Verdachtigen ein Motiv haben.
» festzustellen, welche der Verdichtigen kein wasserdichtes Alibi haben.

Seite 2

Arbeite dazu mit dem Notizbuch auf den Seiten 3, 4 und 5. An den
Standorten erhiltst du Zusatzinformationen durch Senden einer SMS
(siehe entsprechendes Symbol im Notizbuch auf den Seiten 3 und 4).

Fiille die leeren Checkboxen aus, indem du versuchst, die Beweise, Motive
und Alibis den Personen zuzuordnen. Checkboxen, zu denen du keine Infos
hast, lasst du einfach leer. Wir empfehlen dringend, alle Posten abzulaufen:
was anfanglich klar ist, ist spater unklar oder umgekehrt. Oder es kommen
neue Hinweise dazu...

3. Tater bestimmen und iiberfiihren

Jene Person, bei der die Beweismittel passen, die ein Motiv und kein
wasserdichtes Alibi hat, ist der Tater oder die Taterin.

Sobald du den oder die Taterin hast, logst du dich mit deinem Haftbefehl-
Code auf der Seite www.krimi-trails.ch/haftbefehl ein und wihlst dort
den Nachnamen des Taters oder der Taterin.

HAFTBEFEHL-CODE

Siehe E-Mail Bestellbestﬁtigung.

Prasentiert von: Family-Partner:  Ein Produkt von:
wwwLdetelctiv-dachs ch

z\\O\q www knimi-trails.ch

infog@krimi-trais.ch

< W\
@ +41 {0)31 533 47 20




NOTIZBUCH

Beweismittel

Am Tatort wurden folgende Be-
weismittel sicher gestellt.

Schaue dir die Beweismittel an.
Lose das Tatortratsel

(siehe Auftrag), um die Beweisstii-
cke auf dem Handy besser sehen
zu konnen. Vielleicht

helfen dir diese Beweise bei dei-
nen Ermittlungen weiter.

@ Du sprichst mit dem Nachbarn von
Peter Aschwanden. lhr trefft euch beim
Tell-Denkmal. Die Jahrzahl 1307 erinnert
ans Jahr, in welchem sich die Tells-
Geschichte zugespielt hat. Es ist auch
jenes Jahr bei welchem sich Uri, Schwyz
und Unterwalden gegenseitigen Beistand
zusicherten und das bereits im Jahre 1291
unterzeichnete Abkommen erneuerten. Der
Nachbar sagt dir, dass man sich diese
Geschichte noch erzahlen wird, «So lang
die XXXXX stehen auf ihrem Grunde».
Welches Wort fehlt?

Peter Aschwanden

45 Jahre alt. War kurz vor der
Tat ofters im Museum.

Die Beweismittel passen
Hat ein Motiv

Sende die Losung Tell-XXXXX per SMS an den
Kommissar.

Hat KEIN w_asserdich_t_es Alihi_

Bedeutung der Zeichen und Symbole:

1. Fussabdruck, der im Museum sichergestellt wurde. Der Tater
stand offenbar zuvor in eine Schlammpfiitze. Detektiv Dachs hat
davon einen Gipsabdruck herstellen lassen.

) = Standortnummer gemdss G =
Situationsplan

Schreibe eine SMS mit der Losung an
den Kommissar +41 (0)76 333 20 60

Seite

?

2. Dieser Gegenstand hat der Tater offenbar am Tatort
verloren oder vergessen. Um ihn zu sehen, musst du
das Tatortréatsel I6sen (s links).

9 Du triffst Peter an seinem ehemaligen
Arbeitsort bei der alten Metzgerei, welche
leider schliessen musste. Er erzahlt dir,
dass es in Biirglen 16 kleine Kirchen gibt.
Wie heisst der braun signalisierte Weg, der
all diese kleinen Kirchen zusammen
verbindet und ebenfalls bei der alten
Metzgerei durchfiihrt?

Sende die Losung Tell-XXXXXXXXXXX per SMS
an den Kommissar.



Bedeutung der Zeichen und Symbole: ) = Standortnummer gemiss EP = Schreibe eine SMS mit der Lésung an SE ITE 4

N OTI Z B U C H Situationsplan den Kommissar +41 (0)76 333 20 60
(Wohnort Freizeitot

Michael Arnold o Du hast dir einen Durchsuchungsbefehl e Michael arbeitet als Pfleger im 0 Du bist gerade auf dem Weg zum
fiir die Wohnung von Michael besorgt. Er regionalen Alters- und Pflegeheim. lhr Fussballplatz von Altdorf als du einen
35 Jahre alt. Wurdg vor wohnt etwas weiter unten. Du wartest hier auf  trefft euch bei der Statue von «Frau Tell». Anruf eines Reisebiiros erhaltst. Das
der Tat als letztes im einen Kollegen der Spurensicherung, der VOR Michael sagt dir, dass diese Statue eine Reisebiiro heisst gleich, wie das Hotel Nr.
Museum gesehen. 10 MINUTEN am Bahnhof Altdorf ankam und der wenigen Kunstgegenstande sei, wo 27 auf dem Stadtplan, den du ganz in
zu Fuss kommt. Wie viele Minuten dauert es auch Frau Tell zu sehen ist. Wie heisst der deiner Nahe findest. Wie heisst es?
noch, bis er hier ist, wenn er dem Wanderweg Kiinstler mit Nachnamen, der diese Statue
folgt? geschaffen hat?
Die Beweismittel passen
Hat ein Motiv
' Sende die Lésung Tell-XX per SMS an den Sende die Losung Tell-XXXXXX per SMS an den Sende die Losung Tell-XXXXXX per SMS an den
Hat KEIN Wfssefdid“_ﬁs Mihi_ Kommissar. Kommissar. Kommissar.
Verdachtigte Person m Arbeitsort w
. TinaRegli 0 (gleichzeitig auch ihr Arbeitsort) 0 (gleichzeitig auch ihr Wohnort) o Tina joggt oft iiber diese Briicke. Du
. ) o erhéltst einen Anruf eines Kollegen. Hier
28 Jahre alt. War vor der Tat Du tntfst Tlna vor der Bank Ralffelsen in soll iibrigens Wilhelm Tell ums Leben
' ofters mit Peter Aschwanden a7 e s Wohnorteg. iz b gekommen sein, als er bei einer
1N ~ im Museum. g.erade Ge"? ab',,l hr.Codg ist ganz . Heldentat ein Kind aus den Fluten des
‘ﬁ elnfach. eeunaiiich glnfach cele Schachenbachs rettete. Tell wohnte im
B - gleiche Zahl und zwar die Anzahl Holzhaus hinter dem Kreuz am Berghang.

Holzsitzflachen der Sitzbank, welche vor
der Bank steht. Wie lautet der Code lhrer

Wie heisst es?

Karte?
Die Beweismittel passen
Hat ein Motiv
d Sende die Losung Tell-XXXX per SMS an den Sende die Lésun K
- —0 ! g Tell-XXXXXXXXX per SMS an
Hat KEIN wltsserdlmjps A.llhlh Kommissar. w den Kommissar.




NOTIZBUCH

Bedeutung der Zeichen und Symbole: @ = Standortnummer gemiss O = Schreibe eine SMS mit der Lésung an
den Kommissar +41 (0)76 333 20 60

Situationsplan

Seite 5

i "q Peter Steinegger

| 50 Jahre alt, ehemaliger
Kurator des Museums.
Wurde entlassen.

Die Beweismittel passen
Hat ein Motiv

Hat KEIN w_assnrdidit_ts Alihi'

o Du bist auf dem Weg zum Wohnort
von Peter Steinegger. Auf dem Parkplatz
des Tennisplatzes erhiltst du einen
Anruf von der Securitas in Luzern. Der
Mann am anderen Ende heisst iibrigens
gleich wie der lokale Tennis- und
Bocciaclub. Wie?

n Sende die Lésung Tell-XXXXXXXX per SMS

an den Kommissar.

o (ehemals; als Kurator des Museums hat
er auch Fiihrungen zur Tells-Kapelle
gemacht).

Du triffst Peter Steinegger bei der Tells-
Kapelle. Gemass Legende soll hier einmal
Wilhelm Tell gewohnt haben, bevor er an den
Schachenbach gezogen ist. In der Kapelle
selbst ist die Tell-Geschichte aufgemalt.
Welche Farbe hat der Hut Gesslers, der einen
schwarzen Umhang tragt?

n Sende die Losung Tell-XXXXXXX per SMS an
den Kommissar.

o Du triffst einen Angestellten im
Restaurant Goldner Schliissel. Er heisst
mit Vornamen tibrigens gleich wie wenn
man den 5., 10., 7. und 11. Buchstaben
der Beschriftung an der Frontwand des
Hotels aneinander reihen wiirde. Wie
heisst er?

Q Sende die Losung Tell-XXXX per SMS an den
Kommissar.

Moritz Dahinden

Historiker und Tell-Fan.
Hat fiir das Museum viele
Exponate zusammen
gesucht und fiihlt sich
ungerecht entschadigt.

Die Beweismittel passen

Hat ein Motiv

Hat KEIN w_msnrdichys Alihi‘

® Du hast dir einen Durchsuchungs-
befehl fiir das Haus von Moritz Dahinden
besorgt. Da Moritz nicht da ist, triffst du
dich mit seiner Frau beim Spielplatz gleich
neben der Siedlung. Die Frau staucht
gerade einen Mann zusammen, der auf
dem Spielplatz raucht. Bis zu welcher
Uhrzeit abends (XX Uhr) ist denn das
Rauchen auf dem Spielplatz verboten?

Sende die Losung Tell-XX Uhr per SMS an
den Kommissar.

e (ausserhalb)

Als du mit dem Bus zum Arbeitsort von
Moritz Dahinden fahren willst, erhaltst du
einen Anruf eines Kollegen. Moritz
Dahinden wohnt an Buslinie 403, 17
Minuten Fahrzeit von hier. Wo wohnt er?

Q Sende die Losung Tell-XXXXXXX per SMS an
den Kommissar.

@ Du triffst Moritz Dahinden in der Nahe
des Fussfachgeschifts in Altdorf. Er hat eine
neue orthopadische Einlage geholt fiir seine
neuen Wanderschuhe, die er nun auch tragt.
Er sagt dir, dass er gerade vor kurzem mit
einem Freund im Elsass in einer
Wanderwoche war. Der Freund heisst gleich
wie wenn du von der schwarzen Aufschrift
am grossen weissen Gebaude mit den gelb-
schwarzen Fensterladen die Buchstaben 3 -
10 — 8 aneinander reihst. Wie heisst sein
Freund mit Vornamen?

Sende die Losung Tell-XXX per SMS an den
Kommissar.
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ANGEBOTE

Detektiv-Trails

Das spannende Ritselerlebnis
mit interessanten Informationen
zur Destination. Fiir Familien,
Schulen, Vereine und Firmen.

www.detektiv-trails.ch

Krimi-Trails

Lose den Kriminalfall und
Uberfiihre den Tater.

Das Outdoor-Gruppenerlebnis.

www.krimi-trails.ch

Finding-Daniel

Guide Daniel ist nicht am Treffpunkt
erschienen. Begib dich auf die Suche
nach dem mystendsen Guide Daniel
- und erfahre dabei Wissenswertes
und Interessantes zur Destination.

www.finding-daniel.ch
-
e B

Home-Expedition

Begib dich auf eine Expedition, lose
die Forscherfragen und erfahre auf
spielerische Weise spannendes zu
unterschiedlichen Themen.
Ortsunabhdngig und spontan.

www.home-expedition.ch @

Seite

Detektiv Dachs Ratsel-Krimis
Kinderbiicher CHF 7.85 statt CHF 9.80
CHF 14.25 statt CHF 17.80

Find-the-Code ; 00 DKo

ERFINDUNGEN
DER MENSCHNEIT
Gelingt es dir, den geheimen
Code rechtzeitig zu knacken und
die Bevilkerung zu retten?
www.find-the-code.ch

Detektiv Dachs MyCityHighlight
Pliischtier Kartenspiel
12.65 statt CHF 15.80 CHF 11.85 statt CHF 14.80

=

[ -l MyCityHighlight
Ratsel-Krimi B
In jedem Kapitel dieser spannenden "w‘ el
Krimi-Geschichten 16st du ein Ratsel, P a
welches dich der Losung des Falls \ ﬁvq
niher bringt. % > 3
—
| —

www.ratsel-krimi.ch

Family-Partner:
{e\\?\u

@R
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ANGEBOTE

Profitiere von folgenden Vorteilen von unseren Partnern

Weise diesen Gutschein im
Tell-Museum vor und profitiere
von einer Reduktion auf den
Eintrittspreis von CHF 2.00
pro Person.

Achtung: Beachte die Off-
nungszeiten. Das Museum ist
von Mitte Mai bis Mitte Oktober
T +41 41 870 41 55, info@tellmuseum.ch geoffnet. Montags Ruhetag.

Klausenstrasse 139a, 6463 Biirglen UR
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